PRAVIDLA HRY @
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NAZEV HRY: = m0OJVLACEK

POCET HRACU: 2-4

DELKA HRY: 30-90 MINUT

ZALEZi NA POCTU HRACU A MNOZSTVi
NASAZENYCH VLACKOVYCH VOZU/FIGUREK

CO JE TREBA KE HRE: @
4 x 4 BAREVNE FIGURKY - VLACKY /

1 x KOSTKA

1 x KOSTKA NAVESTIDLA - STUJ/JED

PRAVIDLA HRY:

« Nejdrive si hraci vyberou barvy vlastnich figurek, které rozestavi
na sva,zakladni” policka.

+ Pocet figurek a jejich rozmisténi urcuji délku hry.

+ Pokud mate dostatek ¢asu, kazdy hrac¢ umisti 3 figurky/vlacky na start
a ¢tvrtou do cilové stanice na protéjsi strané herniho planu.*

» Pro rychlej§|' hru hréci rozestavi vlacky pouze na start.
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+ Nyni hrac¢ hazi tfikrat za sebou a pokud mu padne 6, stava se strojvedoucim
a svoji figurku/vlacek postavi na pole oznacené Sipkou.

+ Pokud mu nepadne béhem tfi hodti 6, hazi dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

» Pokud ma hrda¢ na trati alespon jeden vlacek, hazi v kazdém kole jen jednou
a postupuje s libovolnym ze svych vlacku na trati.

» Pokazdé kdyz hraci padne 6, postupuje nasledovné:
R) Jestlize ma vlacky na zakladnich polich, jeden z nich musi vzdy nasadit
na trat a postoupit s nim o tolik poli¢ek, kolik mu padlo v nasledujicim hodu.
B) Pokud nema na zakladnich poli¢kach ani jeden vlacek,
secte pocet bodli obou hodti a jede libovolnym viackem.

+ Pokud hrac¢ postoupi na pole jiz obsazené vlackem jiné barvy, oba hazi kostkou
navéstidla. Ta urdi, ktery z vlacki se v nasledujicim kole rozjede a ktery stoji.

« Pokud hrac postoupi na pole jiz obsazené vlastnim vlackem,
vlacky k sobé pripoji a dalsi jizda je pro néj o to rychlejsi.

- Ukolem strojvedouciho je, aby viechny své vla¢ky dovezl bezpeéné
a co nejdfive do cilové stanice (¢tyfi policka vlastni barvy).

« Strojvedouci zde vSak musi ¢ekat na vhodny pocet bodu
na kostce, aby svij vla¢ek umistil na volné policko.

+ *JestliZe jste se rozhodli pro delsi verzi hry, v cilové stanici
na kazdého hrace ¢eka jedna z figurek. VSechny 4 vlacky
se rozjizdi na cestu zpét podle stejnych pravidel.

NA TRATI CEKA HRACE SPOUSTA DOBRODRUZSTVI
V PODOBE SPECIALNICH POLICEK:

NAVESTIDLO:
+ Hrac¢ v nasledujicim kole nejprve hodi kostkou se zelenymi (jed) a ¢ervenymi (stdj) poli.

« Pokud hraci padne zelend, rozjizdi se podle hodu s ¢iselnou kostkou.
- Cervena znamena stj a hraé se rozjizdi az v dal$im kole.

TLAEiTKO BDELOSTI:
+ Pokud hra¢ stoupne na policko s tlacitkem bdélosti, hazi jesté jednou.

ZACHRANNA BRZDA:
+ Nékdo zatdhl za zdchrannou brzdu a hrac jedno kolo stoji.

DOKSY:
« Hraé se jde vykoupat za Zraldou na Machag, coz ho trochu zdrzi, ale uzije si legraci.

€D BIKE:
« Hrac si zkrati cestu vypujcenim kola.

( l )Ceske drahy

Narodni dopravce



