PRAVIDLA HRY

M«» VILAGE

POCET HRACU: 2-4 {0

CO JE TREBA KE HRE: figurky, hraci kostka

Cilem hry je dopravit figurku/vlacek kazdého hrace ze startu do kone¢né stanice
a nazpatek! Vyhrava strojvedouci, ktery jako prvni doveze sviij vlacek bezpecné do cile.

PRAVIDLA HRY

Nejdrive si hraci vyberou ¢i vylosuji barvu figurky, kterou postavi na své ,zakladni”
poll’éko

Nyni ma hrac tfi pokusy a pokud mu padne 6, stava se strojvedoucim a svo;i figurku
postavi na pole oznacené Sipkou. V pristim kole se pak rozjede na trati. Pokud mu
nepadne béhem tfi hodu 6, hazi dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Pokud hra¢ postoupi na pole jiz obsazené vlackem jiné barvy, stiihnou si o to,

kdo na policku ziistane. Kdo prohraje, musi zpét na posledni specialni policko.
Specidlni policko tentokrat nema ucinek.

Specidlni poli¢ka plati obousmérné.

Pti otaceni v konec¢né stanici funguje pole s otaceci Sipkou jako bézné policko. Hrac
pokracuje po trati na cesté zpét do vychozi stanice.

Vjeti do cile/vychozi stanice: strojvedouci se musi trefit presné na policko svého cile.
O kolik bodt na kostce hodi vice, o tolik se vraci zpét na predchozi policka.

NA TRATI CEKAJi SPECIALNI POLICKA:

NAVESTIDLO: Hrac v nasledujicim kole nejprve hodi kostkou. Pokud hra¢i padne sudé
cislo (2, 4, 6), rozjizdi se - hazi jesté jednou a pokracuje ve hie. Liché ¢islo — hrac toto kolo
stoji. V pristim kole se opét snazi hodit sudé cislo.

TLAGITKO BDELOSTI: Pokud hra¢ stoupne na poli¢ko s tla¢itkem bdélosti, hazi znovu.
ZACHRANNA BRZDA: Nékdo zatéhl za zachrannou brzdu a hraé jedno kolo stoji.

. DOKSY: Hra¢ se jde vykoupat za Zraldou na Machag, coz ho trochu zdrzi, ale uzije si
legraci.

€D BIKE: Hrad si zkréti cestu vypajcenim kola. Mize a nemusi tuto trasu vyuzit.

Cw!) Ceské drahy

Moderné a spolehlivé



